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Prefacio

Editor de RISO le permite utilizar una serie de opciones de edicion en el panel tactil para los ori-
ginales escaneados por la impresora o los datos del original almacenados en la impresora.

En esta guia se describe como utilizar Editor de RISO.

Lea detenidamente esta Guia del usuario antes de utilizar Editor de RISO.

Léala también siempre que sea necesario en caso de que existan dudas durante el uso de Edi-
tor de RISO. Esperamos que utilice de forma constante esta guia junto con Editor de RISO.

B Contenido descriptivo en esta guia

* Queda terminantemente prohibida la reproduccion de esta guia total o parcialmente sin el per-
miso de RISO KAGAKU CORPORATION.

* El contenido de esta guia esta sujeto a modificaciones futuras sin previo aviso para la mejora del
producto.

» Tenga en cuenta que la empresa no asume responsabilidad alguna por los efectos de los resul-
tados provocados por el uso de esta guia y el funcionamiento de Editor de RISO.

B Marcas comerciales

6 y AISO son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de RISO KAGAKU COR-
PORATION en Estados Unidos y otros paises.

© Copyright 2021 RISO KAGAKU CORPORATION



Acerca de la Guia del usuario

Acerca de los simbolos

9 Cuestiones importantes que requieren una atencion especial. Léalas con atencién y siga las ins-
trucciones.

@ Explicaciéon complementaria que proporciona informacion util.

] Indica paginas de referencia.

Acerca de las pantallas y las ilustraciones

Las pantallas y las ilustraciones proporcionadas en esta guia pueden variar en funcién de factores ambientales de
uso como el modelo y las condiciones de conexion de piezas opcionales.
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Pantallas de panel tactil

En esta seccion se describen las pantallas tipicas
de Editor de RISO.

» Puede consultar los nombres de los boto-
nes de herramientas pulsando la tecla
[*].

4hAngulo diagenal

4Pulsar desplaz.

AMultipunte AAmpliar

ASUperponer imagen AReducir
ACambiar vista

AOrientacién pagina

“] Asalir edici.

Pantalla de edicion

Esta pantalla se utiliza para crear un area y editarla.
Los botones mostrados varian funcién de si se ha
seleccionado un area (4 12).

Bl Cuando no se ha seleccionado un area

Newsletter ...

(1) Herramientas de edicion

m [Angulo diagonal] (=2 12)
FAN [Multipunto] (4 12)
(1 [Superponer imagen] (4 25)

(2 Herramientas de soporte de funcionamiento

_@_ [Pulsar desplaz.]
(mostrado solo para SF9450/9350/

9250)

Seleccione este botén y luego toque la
imagen mostrada. La posicion que ha
tocado se designa como el centro de la
pantalla.

Si toca la imagen mostrada en un
modelo en el que no se muestra este
botdn, la posicién que ha tocado se
designa como el centro de la pantalla.

[Ampliar]
Toque este botdn para ampliar la vista
un nivel.

[Reducir]
Toque este botdn para reducir la vista
un nivel.

© @

[Cambiar vista] (2 14)

[Orientacion pagina]
Toque este botdn para alternar la orien-
tacion de pagina del original.

o B

() [Salir edici.]
Toque este botdn para salir de la pantalla de edicion.
(2 16 “@ Impresion”)

@ [<][A1IVIL>]
Utilice estos botones para mover la posicion de
visualizacion de la imagen en las direcciones
izquierda, derecha, arriba o abajo.

(® [Vista completa]
Toque este botdn para alternar el modo de visualiza-

cion entre la vista completa y la vista ampliada.

» Puede comprobar el porcentaje de amplia-
cion actual en la pantalla numérica.

-

{
L)

-

(17
v

B Cuando se ha seleccionado un area

Newsletter ...

(1) Herramientas de edicion

[Color] (E2 18)

B

[Imag/marc/pantalla] (£4 19)

[ |
) |
0=

[Revés] (5 22)

[Borrar] (4 23)
%

[Desplaza imagen] (E4 24)

ﬁ, [Anulacién area] (K2 24)




@ [OK] - .-
Toque este botdn para confirmar la edicion del area Pantalla Previsualizacion
seleccionada actualmente.

(22 12 “@ Creacion y edicién de un area”)

Esta pantalla se utiliza para comprobar la imagen de
impresion.
(2114 “© Comprobacion de la imagen de impresién”)

Newsletter ...

(1 Herramientas de edicion

[Colores impresion] (F2 14)
[Mostrar area fuera] (4 15)

Previsualizaciéon de separacion de colo-
res (2 14)

(2 [Vuelta a edicién]
Toque este botdn para volver a la pantalla de edicion.

(X2 14 “@© Comprobacién de la imagen de
impresion”)

(3 [Color de pantalla]
Toque este botdn para alternar el modo de visualiza-
cion entre color (imagen de salida de varios colores)
y monocromo.
(22 14 “@© Comprobacién de la imagen de
impresion”)
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8  Capitulo 1 Operaciones basicas

Flujo de operaciones

Utilice [Editor] siguiendo el flujo siguiente.

(2 (3 (4

Seleccion de un Creacién y edicion Comprobacién de Impresion
original de un area la imagen de (X2 16)
(ma)e)) (Z12) impresion

(22 14)

Newsletter ...

» Si el panel no responde adecuadamente al tocarlo con el dedo, utilice un lapiz tactil disefiado
para paneles tactiles sensibles a la presion. Si utiliza un boligrafo o un portaminas, podria arafiar
o contaminar la superficie de la pantalla, lo que puede provocar un fallo de funcionamiento del
panel tactil.

B Relacion con otras funciones

/)

» Durante el uso de [Editor], los datos del original que se reciben del ordenador no se imprimen
automaticamente aunque haya transcurrido el [Periodo reserval.

» Durante el uso de [Editor], no se ejecuta [Auto Borrado], [Standby] ni [Power OFF].
» Una vez que se utiliza [Editor], las siguientes funciones predefinidas estan desactivadas.

¢ [Imagen] * [Disefio]

¢ [Contraste] * [Salida invertida]

¢ [Tamano] ¢ [Aj. margen encuad]

¢ [Punto Proceso] * [Separacion] (en la impresora de color doble)
¢ [Aj contraste] ® [Prev. rec.] (en la impresora de color doble)

¢ [Curva tono] * [Marca] (en la impresora de color doble)

¢ [Multiple impresion]

* [2 para arriba]

¢ [Sombra libro]

¢ [Maxima Exploracio]

¢ [Ahorro tinta]

¢ [Previsualizacion]

¢ [Superposicion]

¢ [Programas]

* [Creacion de master rapido]

@ » Para ver descripciones de las funciones anteriores, consulte la Guia del usuario de la impresora.
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., . . Escaneado de originales en papel
@ Seleccion de un original 9 pap

1 Coloque un original sobre el cris-
tal de exposicion.
Coloque el original con la cara de escaneado

hacia abajo y alinee el centro del original con la
marca [P ].

Se pueden utilizar los tres tipos siguientes de origi-
nales para [Editor].

B Escaneado de originales en papel

Puede editar los originales en papel que se han esca-
neado en esta maquina.

» No coloque el original en el ali-

9 mentador automatico de docu-

mentos opcional. Puede que

necesite volver a escanear el ori-

ginal durante la edicion. Sl utiliza

el alimentador automatico de

documentos, la posicion del ori-

ginal cambia durante el nuevo
S escaneado.

%[USB]

I » Si hay una cubierta de escala insta-
@ [7[7 é@ @ lada en el cristal de exposicion,
coloque el original bajo la cubierta

B Recuperacién de datos del original
Puede editar los datos del original que se guardan en
[Dep6sito] o [Documentos del USB].

Si los datos del original ya se han separado en mas-
ters de colores individuales, puede editar el original de
solo un master de color.

de escala. Puede elevar la cubierta

[Deposito] de escala desde la parte inferior
derecha.
B Recuperacion del original en edicion
Puede recuperar los datos del original que se estan _
editando y reanudar la edicién aunque haya salido de Cubierta de escala

[Editor].

Newsletterr i

e
ol
-%-

a

BE
V]

2 Cierre la cubierta de cristal.

» No abra la cubierta de cristal hasta

0 que salga de [Editor]. De lo contra-
rio, la posicion del original cam-

biara durante el nuevo escaneado.
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Compruebe que aparece la panta-
lla basica de creacion de masters
o la pantalla basica de impresion.

Listo crear Master

| Bésico | Seleccions
| bagna Conwese  Tamano
| (TEEm
Linea Autamatico
= |-.
bt Editor

| |IT|prSIOI'|
ﬂ ©:[0 @:[0 Negro ™ Reposo

Toque [Editor] en la pantalla de
pestaina [Funciones].

5 Toque [Explorar nueva pagina].

Editor Cancelar Aceptar

Explarar nueva pagina

Recuperar dates almacenados

6 Toque [Aceptar].

Defina las condiciones de esca-
neado.

| Exploracién pagina Cancelar Aceptar
Listo - Exploracién
Cantraste Tamafio Farmata

100% AutoTatlca

Automatico

H [Contraste]

La funciéon de este botdn es la misma que
[Contraste] que se define en la pantalla basica
de creacion de masters. Para obtener mas
informacion, consulte la Guia del usuario de la
impresora.

B [Tamano]

La funcion de este botdn es la misma que
[Tamanfo] que se define en la pantalla basica
de creacion de masters. Para obtener mas
informacion, consulte la Guia del usuario de la
impresora.

B [Formato]
Especifique el tamafo del original.

» El ajuste por defecto es [Automa-
tico]. Si no se detecta el tamaiio
del original, especifiquelo en la
pantalla [Formato].

Toque [Aceptar].
Se inicia el escaneado del original.

Una vez escaneado el original, se muestra la
pantalla de edicion de [Editor].

A continuacion, especifique el area que se va a
editar.

Vaya a “@ Creacion y edicion de un area”
(EH12).

Recuperacién de los datos del origi-

nal

1

Toque [Editor] en la pantalla de
pestafha [Funciones] de la pantalla
basica de creacién de masters o la
pantalla basica de impresion.

Toque [Recuperar datos almacena-
dos].

Editor Cancelar Aceptar

Explorar nueva pagina

Recuperar datos almacenados

Toque [Aceptar].

W

Seleccione la ubicacion de los
datos del original que se van a
recuperar.

H Al recuperar desde [Dep6sito]

Compruebe que [Selecc. Aimacenada] se mues-
tra en la parte superior izquierda de la pantalla.

[ Selecc. Aimacenada } Cerrar
B1 o2 o3 04 o5 =l
1_folder ‘Area llbre: 11339MB (75%)
Mewsletter Suzuki 140818
Drawings Tanaka 1208416
1
Templete_A Suzruki 120816 f
2
Templete B Suzukl 1208116
Templete_C SUZUki 1208416 b
Editar vista TN Detalle Docs del USB




B Al recuperar desde [Docs del USB]

Inserte el Drive Flash USB que contiene los
datos del original en la ranura USB. Al tocar

[Documentos del USB] en la parte inferior dere-

cha de la pantalla [Selecc. Alimacenada], se
muestra la pantalla [Docs del USB].

Toque los datos del original que se
van a recuperar.

Selecc. Almacenada Cerrar
=1 - m 4 05 06
1_folder ‘Area llbre: 1133908 (75%)
Mewsletter Suzuki 120816 |
Drawings Tanaka 120816
1
Templete_A Suzruki 120816 f
2
Templete_B Suzuki 1208116
Templete_C Suzuki 120816 v
Edicar vista Eliminar | Detalles Docs del USB

 Para seleccionar datos del original que se
guardan en otra carpeta, toque la pestafia de
carpeta.

» Cuando haya 6 o mas juegos de datos del
original, toque [A] o [VV] para cambiar la lista
que se muestra.

visualizar los datos de ID cuando

[Gestidn completa] se define en

[Gestion de usuario] bajo [Admin.].

(1 Toque [Editar vista] en la pantalla
[Selecc. Almacenada] o [Docs
del USB].

@ Toque [Imprimir ID].

3 Toque [Aceptar].

@ » Siga los pasos siguientes para

Capitulo 1 Operaciones basicas

» Para impresoras de color doble, si
@ los datos del original se separan, los
botones del master (D, @) se
muestran en la parte inferior dere-
cha de la pantalla. Solo puede recu-
perar un master. Seleccione el
botén del master que desee editar.

Toque [Recuperar].

Se recuperan los datos del original y se mues-
tra la pantalla de edicion de [Editor].

A continuacion, especifique el area que se va a
editar.Vaya a “@ Creacion y edicion de un
area” (4 12).

Recuperacién del original en edicion

1

Toque [Editor] en la pantalla de
pestaina [Funciones] de la pantalla
basica de creacidon de masters o la
pantalla basica de impresion.

Toque [Detalles].

Se muestra la pantalla [Recupera almacen].

Compruebe los datos del original
que se van a recuperar.
Si hay varias paginas, solo puede recuperar

una pagina. Toque [A] o [V] para seleccionar
la pagina que se va a recuperar.

I RECUPEF& almacen Cancelar Recuperar
[Nzwslet:ia Duefie:Suzuki
Farmaca: Fecha<EN=:12/08/16 12:34
I Newsletter .aI

.

Toque [Recuperar pagina en edi-
cion].

Editor Cancelar Aceptar

Explarar nueva pagina
Recuperar dates almacenados

Recuperar pdgina en edicidn

» Después de cualquiera de las
0 operaciones siguientes, no
puede utilizar [Recuperar pagina
en edicion].

¢ Se ha desactivado la alimenta-
cién de esta maquina.

¢ Se han recibido datos del origi-
nal desde el ordenador.

* Se ha creado un master selec-
cionando una de las siguientes
funciones:

- [Sombra libro]

- [Diseiio]

- [Aj. margen encuad]

- [Separacion] (en la impresora
de color doble)

- [Prev. rec.] (en la impresora
de color doble)

11




12 Capitulo 1 Operaciones basicas

3

Toque [Aceptar].
Se recuperan los datos del original que se

estan editando y se muestra la pantalla de edi-
cion de [Editor].

A continuacion, especifique el area que se va a
editar.Vaya a “@ Creacion y edicién de un
area” (4 12).

@ Creacion y edicion de un area

Cree un area para editarla.
Estan disponibles los dos métodos siguientes para
crear un area.

» Se puede crear un maximo de 50 areas
@ utilizando [Angulo diagonal] o [Multipunto].

B Angulo diagonal

Puede crear un area rectangular especificando dos
puntos (punto inicial y punto final) a lo largo de una
linea diagonal.

Puntof
inicial ™
.., Punto final
Bl Multipunto

Puede crear un area poligonal rodeando el area que
desea crear con puntos. Se puede especificar un
maximo de 32 vértices para cada area.

Dichos vértices se conectan automaticamente al tocar
[OK], aunque el punto inicial y el punto final no estén
conectados.

Punto Punto
inicial final
‘0'0 *0
v, RS
Vértice ™. " Vértice
Vé;rtice

Superposiciones de area
Puede especificar areas superpuestas.

Area que se va a editar primero

Area que se va a editar después

........

» Para cualquier area superpuesta, se aplican los
ajustes del area que ha editado en ultimo lugar.

» Para el marco superpuesto, se aplican ambos ajus-
tes.
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Creacion de un area Edicion de un area
1 Toque [ ] (Angulo diagonal)] o 1 Seleccione un area para editarla.
[ /. (Multipunto)]. Justo después de realizar los pasos de “Crea-

cion de un area” anteriores, se selecciona el
area que ha creado.

Newsletter . Puede ver_S| t_al ar.ea esta_ sglecmonada utili-
Bl i zando las indicaciones siguientes.

Cuando El marco del area se indica con
se ha una linea de puntos parpadeante.
seleccio-
nado el
area

Cuando El marco del area se indica con el
no se ha |tipo de linea especificado (linea

2 Toque el vértice el area que sevaa seleccio- | sdlida, linea de puntos, linea dis-
crear. nado el continua, etc.). El marco del area
] . . area no parpadea.
El &rea esta rodeada por una linea de puntos
(marco de area). Cuando no se ha seleccionado el area, toque
cualquier punto del interior del area para selec-

cionarla.

Newsletter ..»

2 Edite el area utilizando las herra-
mientas de edicion.

(5 o< |
@]

Newsletter ...

» Cuando desee especificar una ubi-
cacion detallada, toque [
(Ampliar)]. La imagen se amplia
para facilitar la especificacion del

area.
» Toque [ (Rehacer)] para desha- Para obtener mas informacién sobre el uso de
cer una operacion. las herramientas de edicion, consulte “Capitulo
2 Funciones de edicion” (4 17).
3 Toque [OK]. 3 Toque [OK].

La edicién del area seleccionada ha finalizado.

+ Si hay otras areas que se vayan a editar,
repita los pasos de “Creacion de un area” y
“Edicion de un area”.

+ Si desea utilizar varias funciones de edicion
para un area, toque [OK] para confirmar la
edicion y luego toque la misma area de
nuevo para realizar otra edicion.

Newsletter ...

A continuacion, compruebe la imagen de

impresion.
Se confirma el area y se muestra la pantalla de Vaya a “@ Comprobacién de la imagen de
edicion. impresion” (K4 14).

A continuacion, edite el area.
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© Comprobacién de laimagen de

impresién

Puede comprobar la imagen de impresién en la pan-

talla de previsualizacion.

» Cuando se muestran el tratamiento de
imagenes, el marco y las imagenes en

pantalla en la pantalla de previsualizacion,
se asigna la prioridad mas alta a la visibili-
dad en la pantalla. La imagen puede diferir

del resultado generado real.

1 Toque[< (Cambiar vista)].

Newsletter ...

» Cuando se ha seleccionado un

area, no puede tocar [ ¢z (Cambiar

vista)]. Toque [OK] para anular la
seleccion del area.

sion.

Puede realizar las operaciones siguientes en la

pantalla de previsualizacion.

B Comprobacion de la imagen de
impresiéon de cada master

Compruebe la imagen de impre-

Newsletter ...

Botones de previsualizacion de separacion de

colores

Toque los botones de previsualizacion de sepa-
racion de colores para comprobar la imagen de
impresion de cada master de color. (Los boto-
nes de previsualizacion de separacién de colo-
res para masters no usados estan atenuados).

B Comprobacion de la imagen de
impresioén de colores

&
m1
2

Newsletter ...

[Color de pantalla]

Toque [ g, (Color de pantalla)] para compro-

bar la imagen de impresién con los colores de

impresion.

B Cambio del color de impresién de
cada master

=) (S Newsletter ...

What's News?

Toque [€% (Colores impresion)] para visualizar
la pantalla [Colores impresion].

r : =
Colores impresién cemar |

@1 wegro

[2 Rejo | Cambiar
@3 Azul |

B4 ninguna entrad

| %2 =}
Toque [Cambiar] para cambiar el color de
impresion que se ha especificado para cada
master.

Cuando desee imprimir con dos o mas colores,
toque [Anadir] para anadir colores de impre-
sién.

» Puede cambiar el ajuste por defecto
@ en [Colores impresion] (2 30) bajo
[Admin.].



M Visualizacion del marco de area

Ne_v_\ﬁlettg:.:n

Toque [ Bl (Mostrar area fuera)] para visuali-
zar todos los marcos de area.

Toque [ Ed (Mostrar area fuera)] de nuevo para
ocultar los marcos de area.

Bl Comprobacion de los detalles de
edicion para areas individuales

Toque cualquier punto dentro del area para
visualizar los detalles de edicion especificados
para el area en la parte superior de la pantalla.

Tipo de
Color  proceso de T'PO de
| puntos marCO
|:|2 B2

Numero de
master de imagenes

Tipo de tratamlento

Tipo de pantalla

Capitulo 1 Operaciones basicas

Detalles Icono
de edicion

Significado

Pantalla Pantalla 1

Pantalla 2

Pantalla 3

Pantalla 4

Pantalla 5

Pantalla 6

Pantalla 7

=8 Pantalla 8

Detalles Icono Significado
de edicion
Imagen Linea
Foto (Estandar)
Foto (Retrato)
Punto No mostrado | OFF
Proceso _
il 1 Fina
il 2 Relativamente fina
a3 Relativamente
aproximada
&4 Aproximada
Marco [11 Linea fina

Linea gruesa

Linea extra gruesa

Linea discontinua fina

Linea discontinua aproxi-
mada

Linea doble

_7 Linea de base fina

=8 Linea de base doble

Vuelva a la pantalla de edicién.

Toque [ €& (Cambiar vista)] o [ (Vuelta a
edicién)] para volver a la pantalla de edicion.

Newsletter ...

Una vez finalizada la edicion, realice la impre-
sion.

También puede guardar los datos del original
editados en [Deposito] o [Docs del USB].
Vaya a “@ Impresién” (1 16).
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|
O Impresion

1 Toque [T« (Salir edici.)].

Newsletter ...

2 Toque [No guardar] o [Guardar].

Salir edici.

Momb.archivo
Directario

Duefio

Cancelar

Mo guardar Guardar

DTZ_0000
1_folder

Owner-1

Salir Imprimir
b = |

Si toca [Guardar], defina los elementos siguien-
tes.

B [Nomb.archivo]

Puede definir el nombre de datos del original
que se va a mostrar.

El valor de [Nomb.archivo] definido se muestra
en la pantalla [Selecc. Aimacenada] o en la
pantalla [Docs del USB].

H [Directorio]

Defina el directorio de los datos del original.
Puede especificar la carpeta en la que se van a
guardar los datos en [Depdsito] o [Docs del USB].

» Cuando desee guardar datos en
0 [Docs del USB], inserte un Drive
Flash USB en la ranura USB.

» Cuando [Gestidén completa] esta
@ definido en [Gestién de usuario]
bajo [Admin.], puede seleccionar
[Imprimir ID] o [No imprimir ID].
» Para obtener mas informacion
sobre [Gestion de usuario], consulte
la Guia del usuario de la impresora.

H [Dueno]

El ajuste [Duefio] se proporciona para diferen-
ciar a la persona que ha guardado los datos del
original. El nombre de propietario definido se
muestra en la pantalla [Selecc. Almacenada] o
en la pantalla [Docs del USB].

Toque [Salir] o [Imprimir].

H Si toca [Salir]

Se muestra la pantalla basica de creacién de
masters habitual.

» Puede reanudar la edicién aunque
@ haya salido de [Editor].
Consulte “@ Seleccién de un origi-
nal” (4 9).

H Si toca [Imprimir]
Se muestra la pantalla basica de creacién de
masters para [Editor].

Listo crear Master

A
Inspe prev
Pazar pdg. =

- L )
Elim. todo

me.lgn Procesa Auto "OFF"

||| =:0 @:0 ners

Realice la impresion siguiendo los siguientes
pasos.
(1) Compruebe que el tambor del color que

esta resaltado en la pantalla (“Negro” en el
ejemplo anterior) esta colocado.

puede imprimir dos colores a la
vez.

@ » Para impresoras de color doble,

(2 Pulse la tecla [START] para crear un master.

(® Introduzca el numero de copias que se van
a imprimir.

@ Pulse la tecla [START] para realizar la
impresion.

(® Si ha especificado dos 0 mas colores, susti-
tuya con el tambor del color que esta resal-
tado en la pantalla.

» El paso anterior se aplica aun-
@ que haya especificado tres o
mas colores en una impresora
de color doble.

(® Coloque el papel que se ha imprimido con
el primer color en la bandeja de alimenta-
cion de papel.

(@ Pulse la tecla [START] para crear un master.

Pulse la tecla [START] para realizar la
impresion.

Repita los pasos (5 al (8 para cada uno de los

colores especificados.

pantalla basica de creacion de mas-
ters, consulte la Guia del usuario de
la impresora.

@ » Para ver el funcionamiento de la
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Capitulo 2 Funciones de edicion

]
Funciones del Editor

Las herramientas de edicién (E2 5) le permiten eje-
cutar una serie de funciones de edicion para el area
seleccionada.

Para obtener informacién sobre el procedimiento
para crear un area, consulte “@ Creacion y edicién
de un area” (2 12).

Para ver informacioén detallada y el procedimiento
de ajuste de cada funcion, consulte las paginas que
se especifican como referencia en la tabla
siguiente.

[U01] [Color] (=2 18)

Puede especificar los colores de impresion de la
imagen en el area especificada. Los datos del origi-
nal se separan en masters individuales con los
colores especificados.

A %E [Imagen] (=2 19)

Puede cambiar el método de tratamiento de image-
nes del area especificada a [Foto].

[ B [Reves] (= 22)

Puede invertir el color en el area especificada.

@ [Borrar] (E4 23)

Puede borrar la parte interior o exterior del area
especificada.

r

4 » [Desplaza imagen] (1 24)

Puede cortar la imagen del area especificada y
mover la imagen.

[Anulacién area] (2 24)

Puede cancelar los ajustes del area especificada.
El original regresa al estado anterior a la creacion
del area.

m [Superponer imagen] (2 25)

Puede superponer datos del original en otro original
que se esté editando.

|
Especificacion del color de ima-
gen en el area

Puede especificar los colores de impresion de la
imagen en el area especificada.

Los datos del original se separan en masters indivi-
duales con los colores especificados.

Negro Rojo

» Este ajuste esta vinculado a los ajustes de
@ la pantalla [Imagen] (2 19).

1 Seleccione un area.

Toque cualquier punto dentro del area para
seleccionarla.

2 Toque [Em (Color)].

Newsletter ...

3 Toque el color que desea especifi-
car.

Color Cancelar Aceptar

@1 Megro

@2 rojo

@3 Azul

» Si el color deseado no se muestra,
@ puede afiadir el color en [ (Colo-
res impresion)] (2 14) en la pantalla
de previsualizacion.

4 Toque [Aceptar].



I
Cambio del método de trata-
miento de imagenes del area

Para los datos del original que se han escaneado
con [Explorar nueva pagina] (E2 10), todas las ima-
genes se procesan utilizando [Linea].

Puede cambiar el método de tratamiento de image-
nes del area especificada a [Foto].

S

|- =

ﬁ» S
| Wy

B —

1,

)

» Si los datos del original se recuperan
0 desde [Depdsito] o [Docs del USB], no
puede cambiar [Imagen].

1 Seleccione un area.

Toque cualquier punto dentro del area para
seleccionarla.

2 Toque [§72 (Imag/marc/pantalla)].

Pantalla

Capitulo 2 Funciones de ediciéon

Seleccione el método de trata-
miento de imagenes.

F - =
Imagen Cancelar Aceptar
@1 Negra
Tipa de imagen
| B vinea Estandar
| Foto Retrato
Punte o v
Proceso i k.
OFF | T | 2 ' 4
L =
H [Linea]

Seleccione esta opcion para los originales que
no contienen fotos.

H [Foto]
Seleccione esta opcién cuando desee aclarar

la foto. Si selecciona [Foto], elija un tipo deta-
llado.

Tipo Descripcion

[Estandar] | Seleccione esta opcion para fotos
que no se incluyan en la catego-
ria de [Retrato].

[Retrato] | Seleccione esta opcion para fotos
que muestren la mitad superior
del cuerpo de un maximo de dos
personas.

(La imagen se procesa de modo
que las caras se imprimen con
una especial claridad).

Seleccione el método de procesa-
miento de [Punto Proceso].

H [OFF]

La graduacion de fotos se procesa mediante
un método de difusion de errores.

La graduacion se expresa cambiando la densi-
dad de puntos dispuestos de forma irregular.

H [1] al [4]

La graduacion de fotos se procesa mediante
un método de proceso de puntos.

La graduacion se expresa cambiando el
tamafo de puntos dispuestos de forma regular.
Puede seleccionar el modelo de la resolucién
de pantalla (el nimero de puntos por pulgada).
Cuanto mayor sea la resolucion de pantalla,
mas detallada sera la disposicion de los pun-
tos, lo que permite una expresion suave de la
graduacion.
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MH9450/MH9350/
MF9450/MF9350/
SF9490/SF9390

Otros modelos

(1]

Equivalente a 212
lineas

Equivalente a 106
lineas

(2]

Equivalente a 106
lineas

Equivalente a 71
lineas

(3]

Equivalente a 71
lineas

Equivalente a 53
lineas

(4]

Equivalente a 53
lineas

Equivalente a 34
lineas

6 Especifique los colores de impre-
sién de la imagen.
Este ajuste esta vinculado a los ajustes de

Adicion de un marco al area

Puede afiadir un marco al area especificada.

» No puede utilizar esta funcién junto
con [Desplaza imagen] (4 24).

/)

1 Seleccione un area.

Toque cualquier punto dentro del area para

seleccionarla.

[Color] (E4 18).

» Si el color deseado no se muestra,
puede afiadir el color en [ (Colo- 2
res impresion)] (4 14) en la pantalla
de previsualizacion.

|

Toque [@EE (Imag/marc/pantalla)].

[ Toque [Aceptar].

Si define [Tipo de imagen] en cualquiera de los

valores siguientes, se vuelve a escanear el ori-

ginal.

» Cuando se define en [Retrato]

» Cuando se define en [Estandar] y [Punto Pro-
ceso] se define en cualquier ajuste de [1] a [4]

Después del nuevo escaneado, se muestra la
pantalla de edicion (2 5). 3
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4 Seleccione el tipo de marco. Aplicacion de una pantalla al area

IF = =
Marco | Cancelar Aceptar

Puede aplicar una pantalla al area especificada.

| OFF {1 Megro

W [OFF] » No puede utilizar esta funcion junto
No se afiade un marco. 0 con [Desplaza imagen] (2 24).
:eIE:c]cia(l)In([aBgI tipo de marco en funcién de 1 Seleccione un area.
“Muestras de [Marco] y [Pantalla]’ (22 32). To?ue'cualc:uier punto dentro del area para
seleccionarla.
5 Especifique el color de impresion
o= A
del marco. 2 Toque [§72 (Imag/marc/pantalla)].

Toque el botén del nombre de color para espe-
cificar el color de impresion del marco.

Neflettg o

puede afiadir el color en [ (Colo-
res impresion)] (2 14) en la pantalla
de previsualizacion.

@ » Sj el color deseado no se muestra,

6 Toque [Aceptar].
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4  Selecclone el tipo de pantalla. Inversion del color en el area

=
Pantalla [ Cancelar Aceptar
- = Puede invertir el color en el area especificada.
OFF : @1 Megro
| 1 2 3 4
7 N =
7 N\ =
: 5 [ i 7 8 |
L | _ fl 1
W [OFF] , 41 Seleccione un area.
No se aplica una pantalla al area. Toque cualquier punto dentro del area para
H [1] al [8] seleccionarla.
Seleccione el tipo de pantalla en funcién de
“Muestras de [Marco] y [Pantalla]” (2 32). 2 Toque [ 2B (Revés)].

5 Especifique el color de impresion
de la pantalla.

Toque el botén del nombre de color para espe-
cificar el color de impresion de la pantalla.

» Sj el color deseado no se muestra,
@ puede afiadir el color en [ (Colo-
res impresion)] (2 14) en la pantalla
de previsualizacion.

» Si desea cancelar la inversion de
6 Toque [Aceptar]. @ color, toque [ M (Revés)] de

nuevo.

3 Toque [OK].



]
Borrado del interior o exterior del
area

Puede borrar la parte interior o exterior del area
especificada.

o bien

1 Seleccione un area.

Toque cualquier punto dentro del area para
seleccionarla.

2 Toque[ & (Borrar)].

Newsletter ...

Toque [Borrar interior] o [Borrar
exterior].

B Si toca [Borrar interior]

Baorrar exterion

Se borra la parte interior del area.

Capitulo 2 Funciones de edicién

B Si toca [Borrar exterior]

Barrar interior

‘Barrar exterior

Se borra la parte exterior del area.

[Borrar interior] o [Borrar exterior] de
nuevo.

ﬁ » Si desea cancelar el borrado, toque

4 Toque [OK].
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Desplazamiento del area Cancelacion del area
Puede cortar la imagen del area especificada y Puede cancelar los ajustes del area especificada.
mover la imagen. El original regresa al estado anterior a la creacion
del area.

A
Al

» No puede utilizar esta funcién junto
0 con [Marco] (X2 20) o [Pantalla] (X2 21). 1 Seleccione un area.
Toque cualquier punto dentro del area para
1 Seleccione un érea. seleccionarla.
Toque cualquier punto dentro del area para
seleccionarla. 2 Toque[  (Anulacion area)].

2 Toque [« » (Desplaza imagen)].

3 Toque [OK].

3 Toque[<],[Al[VIo[>]
También puede utilizar las teclas de numero de
copias en el panel de control.
Mantenga pulsada cualquiera de estas teclas
para mover el area de forma continua.

Direccién < A v >

Tecla 4 2 8 6

» Si desea cancelar el desplaza-
*» (Desplaza ima-

gen)] de nuevo. ’

4 Toque [OK].



Superposicion de la imagen

Puede superponer datos del original en otro original
que se esté editando.

Recupere los datos del original que se van a super-
poner de [Depésito] o [Docs del USB].

Existen dos métodos de superposicion: [Arte clip] y
[Fondo].

[Arte clip]

Puede cortar una parte de los
datos del original recuperados y
superponerla sobre otra imagen.

[Fondo]

Puede superponer los datos del
original recuperados sobre el
fondo del original que se esta edi-
tando.

» Para obtener informacion sobre el proce-
@ dimiento para guardar los datos del origi-
nal que se van a superponer en [Dep06sito]
o [Docs del USB], consulte la Guia del
usuario de la impresora.

Capitulo 2 Funciones de edicién

Seleccione la ubicacion de los
datos del original que se van a
recuperar.

H Al recuperar desde [Depésito]
Compruebe que [Selecc. Almacenada] se
muestra en la parte superior izquierda de la
pantalla.

I7 1
Selecc. Almacenada ] Cerrar |
e G2 NG (RO s ce
1_folder ‘Area llbre: 11339MB (75%)
| Mewsletter Suzuki 120816 [ ‘
Drawings Tanaka 120818 | S
Templete_A Suzruki 120816 ) :
:remplete_s Suzuki 12.'0&.'15 | i
Templete_C Suzuki 120818 | |V|
| Editar vista | | Detalles Do del USB |
L = - |

B Al recuperar desde [Docs del USB]

Inserte el Drive Flash USB que contiene los
datos del original en la ranura USB. Al tocar
[Docs del USB] en la parte inferior derecha de
la pantalla [Selecc. Aimacenadal, se muestra la
pantalla [Docs del USB].

[Arte clip]

Puede cortar una parte de los datos del original recu-
perados y superponerla sobre el original que se esta
editando. En este caso, puede superponer la imagen
en la ubicacion deseada, como si colocara una pega-
tina.

1 Toque[(1 (Superponer imagen)].

Neyflett_qj..n

2 Toque [Arte clip].

Superponer imagen | cerrar
‘ | J

[ arte clip ] Fondo

Toque los datos del original que se
van a recuperar.

| = 1
Selecc. Almacenada Cerrar |
e G20 NGE O S oem
1_folder “Area libre: 1133908 (75%)
Mewsletter Suzuki 120818 [ ‘
Drawings Tanaka 120816 | =
Templete_A Suzruki 120816 :
"I'emplete_B Suzuki 12.'03‘;15 | i
Templete_C Suzuki 120816 | |V|
| Editar vista Eliminar | | Detalles Docs del USB ‘
L = : |

« Para seleccionar datos del original que se
guardan en otra carpeta, toque la pestafa de
carpeta.

* Cuando haya 6 o mas juegos de datos del
original, toque [A] o [V] para cambiar la lista
que se muestra.

» Siga los pasos siguientes para
@ visualizar los datos de ID cuando

[Gestion completa] se define en

[Gestion de usuario] bajo [Admin.].

(D Toque [Editar vista] en la pantalla
[Selecc. Almacenada] o [Docs
del USB].

(2 Toque [Imprimir ID].

(3 Toque [Aceptar].

5

Toque [Detalles].

Se muestra la pantalla [Recupera almacen].
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6

Compruebe los datos del original
que se van a recuperar.
Si hay varias paginas, solo puede recuperar

una pagina. Toque [A] o [V] para seleccionar
la pagina que se va a recuperar.

= |
Recupera almacen | canoatar Recuperar
[Crawings] Duefio:Tanaka

Formato:A403 Fecha<EN=12/08/16 12:34

B Especificacion del color

Toque el botdn del nombre de color para espe-
cificar el color de impresién de la imagen de
superposicion.

» Si el color deseado no se muestra,
@ puede anadir el color en [¢3) (Colo-
res impresion)] (2 14) en la pantalla
de previsualizacion.

H [Fondo]

[Transparente]: También se imprime el area
bajo la imagen de superposicion.

[No transparente]: El area del original que esta
bajo la imagen de superposicion se oculta y no
se imprime.

» Si desea volver a seleccionar los
datos del original, al tocar [Cance-
lar] volvera a la pantalla anterior.

11 Toque [Aceptar].

Toque [Recuperar].
Se muestra la pantalla [Definicion de areal.

Especifique el area de imagen que
se va a superponer.

Cree un area rectangular tocando el punto ini-
cial y el punto final.

Definicion de area Cerrar

4 2 Toque la posiciénenlaquesevaa
superponer la imagen.

Neﬂvg_slettﬁe__( i

Las imagenes se centran y superponen en la
posicion que ha tocado.

9

Toque [OK].

1 () Especifique el procesamiento para

la imagen de superposicion.

IF = |
Arte clip Cancelar Aceptar
@1 Negro
@2 rejo
@3 Azul
Fando
Transparente | No transparente
L 2l

1 3 Ajuste la posicion de la imagen de
superposicion.
Toque [K], [A], [V] 0 [>] para ajustar la posi-
cion. También puede utilizar las teclas de
numero de copias en el panel de control.

Mantenga pulsada cualquiera de estas teclas
para mover el area de forma continua.

Direccion < A v >

Tecla 4 2 8 6

1 4 Toque [OK].
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[Fondo]

Puede superponer los datos del original recuperados
sobre el fondo del original que se esta editando.

1 Toque [ (1 (Superponer imagen)].

2 Toque [Fondo].

Superponer imagen [ corar |
(2

| i |

3 Seleccione la ubicaciéon de los
datos del original que se van a
recuperar.

B Al recuperar desde [Depésito]

Compruebe que [Selecc. Aimacenada] se
muestra en la parte superior izquierda de la

pantalla.
I7 ]
Selecc. Almacenada ] e |
B W52 NG e o
1_folder MIw:ﬂmm_
Mewsletter Suzuki 120818 ‘ ‘
Drawings Tanaka 120816 [
Templete_A Suzruki 120816 ) ]
"remplete_B‘ Surukl 12!05.:'\5 | i
Templete_C Suzuki 120816 | |V|
l Editar vista I Eliminar || Detalles | Docs del USE
L : _|]

B Al recuperar desde [Docs del USB]

Inserte el Drive Flash USB que contiene los
datos del original en la ranura USB. Al tocar
[Docs del USB] en la parte inferior derecha de
la pantalla [Selecc. Almacenadal, se muestra la
pantalla [Docs del USB].

Toque los datos del original que se
van a recuperar.

P =
Selecc. Almacenada Cerrar |
e G20 NGE (RO oS oe
1_folder Area libre: 1133908 (75%)
MNewsletter Suzuki 120818 [ J
Drawings Tanaka 120816 T
Templete_ A Suzuki 12/08/16 ]
Templete_B Suzuki 12/08/16 i
Templete_C Suzuki 120816 | |V
l Editar vista Eliminar || Detalles Docs del USB ‘
e ' ' dl

« Para seleccionar datos del original que se
guardan en otra carpeta, toque la pestafa de
carpeta.

» Cuando haya 6 o mas juegos de datos del
original, toque [A] o [VV] para cambiar la lista
que se muestra.

» Siga los pasos siguientes para
@ visualizar los datos de ID cuando

[Gestidn completa] se define en

[Gestion de usuario] bajo [Admin.].

(» Toque [Editar vista] en la pantalla
[Selecc. Almacenada] o [Docs
del USB].

@ Toque [Imprimir ID].

3 Toque [Aceptar].

Toque [Detalles].

Se muestra la pantalla [Recupera almacen].

Compruebe los datos del original
gque se van a recuperar.

Si hay varias paginas, solo puede recuperar
una pagina. Toque [A] o [V] para seleccionar
la pagina que se va a recuperar.

F 1
Recupera almacen | Cancelar Recuperar |
[Templete_ A Duefio:Suzuki
Farmato: Fecha<EN=:12/08/16 12:34

1
7
4
V|
L =}

» Si desea volver a seleccionar los
datos del original, al tocar [Cance-
lar] volvera a la pantalla anterior.

7

Toque [Recuperar].
Se muestra la pantalla [Fondo].

27




28 Capitulo 2 Funciones de edicion

8 Especifique el procesamiento para

la imagen de superposicion.

IF =
Fondo | Cancelar Aceptar
| B negro
| @2 Rojo
@3 Azul
= -

Toque el botdn del nombre de color para espe-
cificar el color de impresién de la imagen de
superposicion.

» Si el color deseado no se muestra,
@ puede afiadir el color en [ (Colo-
res impresion)] (2 14) en la pantalla
de previsualizacion.

9

Toque [Aceptar].

Las imagenes se superponen.

1 () Aiuste la posicion de la imagen de

superposicion.

Toque [<], [A], [V] 0 [ >] para ajustar la posi-
cion. También puede utilizar las teclas de
numero de copias en el panel de control.
Mantenga pulsada cualquiera de estas teclas
para mover el area de forma continua.

Direccion < A v >

Tecla 4 2 8 6

11 Toque [OK].

» Si desea cambiar o cancelar la posi-
@ cién o el color de la imagen de
superposicion, utilice los pasos
siguientes.

@ Toque [ (Superponer ima-

gen)].
2 Toque [seleccionar].
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|
Configuracion de las condiciones
de funcionamiento

Puede cambiar los ajustes del entorno de funciona-
miento del Editor.

Para obtener informacion sobre el procedimiento
de configuracion, consulte la Guia del usuario de la
impresora.

Elementos de ajuste

Los ajustes por defecto de fabrica aparecen subraya-
dos en la lista siguiente.

Elemento de ajuste Descripcién

Consulte “Procedi-
miento para cambiar
[Colores impresion]”
a continuacion.

[Colores impresion]
Puede cambiar el ajuste por
defecto de [Colores impresion]

(EH14).
[Orientacion pagina] Como orig.,
Rotacion90°

Puede cambiar el ajuste por
defecto de [ (Orientacion
pagina)] (4 5).

Procedimiento para cambiar [Colo-
res impresion]

Puede cambiar el ajuste por defecto de [Colores
impresion] (4 14).

Toque [Colores impresién] en la
pantalla [Admin.].

Admin. [Je salic

Pantalla Orientacidn pdgina * Como onig,
Defecto

Sistemna

Editor

11

2 Toque [Cambiar] o [Afiadir].

Colores impresién Cerrar
BT Automatico Cambiar

B2 Rojo Cambiar Eliminar
@3 pzul Camblar Eliminar

w4 Ninguna entrad Afiadir

Toque [Cambiar] para cambiar el color de
impresidn que se ha especificado para cada
master.
Toque [Afadir] para afadir un color de impre-
sion.
» Toque [Eliminar] para eliminar un

@ color de impresién. (No puede elimi-

nar[ ]. Tampoco puede eliminar

[ 1enimpresoras de color doble.).

3

Toque el color que va a utilizar.

. Cambiar Cancelar Aceptar
Auramdtico verde
Azul medio Azul
Rajo brillante Rajo
Armarille MNegro

11

Los colores del tambor que se han definido
anteriormente en la impresora se muestran
Ccomo opciones.

Cuando selecciona [Automatico], el color del
tambor que se ha definido en la impresora se
aplica cuando se utiliza la impresora.

Toque [Aceptar].

Se muestra la pantalla [Colores impresion].

Toque [Cerrar].
Se muestra la pantalla [Admin.].
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Lista de teclas de acceso rapido

En lugar de tocar los botones para las siguientes funciones en la pantalla, también puede utilizar estas funciones
mediante las teclas del panel de control.

Tecla Funcion asignada

[1] [ (Cambiar vista)]

[2] [~ (Arriba)]

[3] [ (Orientacion pagina)]

[4] [< (Izquierda)]

(3] -

[6] [> (Derecha)]

[7] -

(8] [V (Abajo)]

[0l -

(0] [OK]

[%*] Puede comprobar el nombre del botdn de herramientas. (Esta funcién solo esta disponible para el
funcionamiento de teclas).

[C] [ (Rehacer)]

[P] [ (Vista completa)]
Cuando [Vista completa] esta activada, el piloto de tecla [P] esta iluminado.

[x] [@ (Ampliar)]

[+] [ (Reducir)]

[HOME [@e (Salir edici.)]

(INICIO)]
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Muestras de [Marco] y [Pantalla]

Puede utilizar [Editor] para afiadir marcos o aplicar pantallas en un area especificada.

Las muestras de patrones de esta pagina son a escala completa.
Para obtener mas informacion sobre el procedimiento de ajuste, consulte las paginas siguientes.

* [Marco] (5 20)
* [Pantalla] (E2 21)

[Marco]

Marco 1 (linea fina)

Marco 2 (linea gruesa)

Marco 3 (linea extra gruesa)

Marco 4 (linea discontinua fina)

Marco 5 (linea discontinua
aproximada)

Marco 6 (linea doble)

Marco 7 (linea de base fina)

Marco 8 (linea de base doble)

Prm———————————— .
1 1

1 1

1 1

1 1

1 1

L e I

Pantalla 1 Pantalla 2 Pantalla 3 Pantalla 4

L O I I I O T T Y L I * & 4 + 4 4 4+ 4+ + * % 4+ + + 4 + + + »
L O I I I O T T Y L I * & 4 + 4 4 4+ 4+ + * %+ + 4 4+ 4+ +
L O I I I O T T Y . . L L R R * & 4 + 4 4 4+ 4+ + * % 4+ + + 4 + + + »
L O I I I O T T Y L I * & 4 + 4 4 4+ 4+ + * %+ + 4 4+ 4+ +
L O I I I O T T Y L I * & 4 + 4 4 4+ 4+ + * % 4+ + + 4 + + + »
Pantalla 5 Pantalla 6 Pantalla 7 Pantalla 8

&\\\“
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